Zlin Z-374 Cmeldk (850mm)

Doporucéené vybaveni a postup k sestaveni RC modelu.



Technické parametry:

Rozpéti: 850 mm

Délka: 610 mm

Letova hmotnost: ~380¢g

Ovladané funkce: S, V, K, M, (Klapky)

Doporucéené vybaveni:

Motor: Emax CF 2812 nebo Turnigy D2822/14 - 1450kv 1ks
Regulator: 12-15A 1ks
Vrtule: GWS 8x4“ + unased 1ks
Serva: mikro 5-6g 5 ks
Aku: 3S Li-pol 800-1000 mAh
Pfijimac: 4 - 5 kanald
Seznam dild setu: Seznam dila potiebnych
k dokonéeni modelu:
Trup 2 ks
Centroplan 1ks Uhlikova pasnice 3x0,5 2 ks
KFidlo — s kfidélkem 2 ks Variabilni koncovka tahla (blimp) 4 ks
Motorovy kryt 1ks Vtefinové lepidlo fidké + stfedni 1 ks
Ocasni plochy 2 ks Aktivator
Zaluzie na motor. kryt - 3D tisk 1ks Purex Rapid
Hlavni podvozkova kola 2ks
Ostruhové kolo 1ks
Hlavni podvozkové nohy s dratem 2 ks
Tahla kormidel - ocel 1mm 1ks
Folie — zaskleni kabiny a ,trucovny* 3 ks
Oramovani kabiny — samolep. 1ks
Plastovy bowden - 1mm 1ks
Plastoveé trubi¢ky — podvozek 4 ks

Sklotextitové dily (pfepazky, paky, zavésy)


http://www.hobbyking.com/hobbyking/store/catalog/D2822-141450(1).jpg

Nastroje potrebné k dokonéeni modelu:

Ostry n0z nebo skalpel, Spendliky, vtefinové lepidlo, aktivator, purex, brusnou mfizku na sadrokarton,
ocelove pravitko, pajecku, barvy (v plechovce: Balakryl, SwingColor, nebo ve spreji: Montana,
Duplicolor, PrismaColor...) a bézné modelarské naradi.

VSe lepime vtefinovym lepidlem, pokud neni psano jinak.

Pred zapocetim stavby si peclivé proctéte cely postup!

Postup stavby:

Elektronika bude umisténa dle obrazku nize. Pfijimac za kabinou, regulator mezi kfidlem a motorovym
krytem, serva pro ocasni plochy v kabiné. Aku se bude zasouvat do Sachty skrz kfidlo.
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Trup:

Na stabilizatoru VOP vyznaime
permanentnim fixem stfed a pfipravime si
uhlikovou pasnici 3x0,5 mm na délku cca 280
mm.

Ve stfedu vySkového kormidla udélame
zespodu zafez pro paku a =zalepime ji
vtefinovym lepidlem.

Udélame zafez ostrym noZem nebo skalpelem
pro uhlikovou pasnici zespodu VOP, paralelné
cca 10 mm od roviny ,pantu®, viz Sipka.
Pasnici na rovné podloZzce (desce stolu)
zatlaCime do  zafezu, prekontrolujeme
rovinnost VOP a zalepime fidkym vtefinovym
lepidlem.




K jedné poloviné trupu pfilozime z vnitfni strany
VOP s jiz nalepenou pakou a naznacime fixem,
kde se bude pohybovat paka pfi pohybu kormidla
(s dostate¢nou rezervou okolo paky).

Totéz udélame s druhou polovinou trupu.

Ostrym noZem nebo pajeckou odstranime material
v obou polovinach trupu do potfebné hloubky tak,
aby se vtomto misté mohla paka i s nasazenym
tahlem volné pohybovat.

Prava polovina trupu:

Na struné o pruméru 1 mm vytvofime na
jednom konci Z-ohyb pro paku vysSkového
kormidla a navle¢eme ji do plastového
bovdenu. Z-ohyb provle€eme z pravé strany
pakou v kormidle (ve sméru letu) a spolu
s VOP pfilozime na pravou polovinu trupu.
Od VOP bude dale prochazet bovden celym
trupem az do mista kabiny, kde bude
umisténo servo vysSkovky. Dle velikosti
serva s pakou zvolime vhodné umisténi
serva  a kjeho pace  natdhneme
nejjednodussi  moznou cestou bez
zbyte€nych ohybl bovden stahlem. Pro
servo vytvofime otvor na pfislusném misté
vzdy o 1 mm uzSi na vSechny strany, aby
servo drzelo samo. Otvor by mél byt
hluboky tak, aby bylo servo zapu$téné zarovern s okolnim
materialem. Servo zalepime na misto az po nalakovani celého
modelu a vycentrovani pak. Pro kabel serva udélame zafez
smérem k pfijimaci. Udélame zafez pro bovden podle pravitka a
do zafezu ho zatlac¢ime. Z VOP sundame tahlo a nechame ho
v trupu, na druhé strané tahlo ustfihneme s dostateCnou
rezervou, aby se dal pozdé&ji vytvofit Z-ohyb i na druhé strang,
pfipadné je mozno pouzit variabilni koncovky (blimpy) a
zkratime také bovden.




Leva polovina trupu + SOP:

Nad levou polovinu trupu (trup polozime
rovnou stranou na podlozku) si pfilozime
SOP a strunou 1 mm opatrné propichneme
trup pod uUhlem zhruba jako v obrazku,
smeéfujici do stfedu trupu a dale pak opét do
kabiny. Na strunu navleCeme plastovy
bovden a protdhneme jej propichnutou dirou,
zbytek drazky v trupu udélame nozem podle
pravitka.

V levé poloviné trupu v misté kabiny opét
zapustime servo stejnym zplisobem, jako u
serva vysSkovky. Na konci struny opét vytvofime Z-ohyb a navleCeme na néj dlouhou paku, kterou
pozdéji pfilepime na spodni hranu SOP (bude se pod paku jesté lepit struna ostruhového kola).

V tuto chvili opatrné vytvofime kapsu za kabinou pro pfijima¢ pomoci velkého oka v pajecce, v obou
polovinach trupu. Sténu za kabinou nechame neporuSenou a po slepeni trupu pouze nozem
vyfizneme otvor. Také vytvofime prostor pro regulator v dolni ¢asti trupu a servokabely vyvedeme za
kabinu. Vyvody z regulatoru jiZ osadime konektory a zaizolujeme.




Ostruhu naohybame dle vykresu na konci navodu.
Levou polovinu trupu oto¢ime rovnou stranou nahoru,
opét pfilozime SOP a dle obrazku udélame drazku
pro plastovy bovden vedeni ostruhy.

Spasujeme SOP ktrupu s ostruhovym
dratem a pfilepime plastové vedeni ostruhy
do levé poloviny trupu tak, aby vySka
ohnutého dratu vychazela zaroven se
spodni hranou smérovky.

Do pravé poloviny trupu jesté vytvofime dostate¢né velkou drazku pro servokabely vedouci z kfidla
k pfijimadi, viz foto.
Purex Rapid naneseme na jednu polovinu trupu, cca 10-15mm od okrajl, aby nevypénil ven.

Trup co nejlépe spasujeme a zajistime modelarskymi Spendliky. Po zavadnuti lepidla, spoj po obvodu
zalepime fidkym vtefinovym lepidlem + aktivator, to nam zajisti pevny spoj a purex by nemél vypénit
ven. Na ostruhu navlékneme sklotextitou desticku a pfilepime ji na trup.




Na tahlo vyskovky navleCeme paku, zkusime stabilizator pfilozit na trup a poté dle nakreslené linky
pfilepime purexem a CA lepidlem po obvodé. Kontrolujeme kolmost k trupu v obou smérech.

Po zaschnuti pfilepime smérovku. Nejprve ji pfilepime k trupu a kontrolujeme souosost s trupem a
kolmost k VOP a pak Fizeni ostruhy. Ovladaci paku navleéeme na tahlo a nasledné pfilepime na
spodni hranu smérovky. Dbame na to, aby lepidlo nenateklo do vodiciho bovdenu ostuhy!!

Model je vhodné osadit motorem Emax CF 2812, pro tento motor se
nemuseji délat zadné dalSi upravy na trupu. Pro zkraceni ulozeni
motoru budeme montovat motorové loZe opacné viz foto. — m—)
PFi lepeni motorové prepazky dbame na spravnou orientaci!!! Otvor
pro motor je v pfepazce umistén excentricky pro vyoseni motoru,
tudiz je tfeba nalepit pfepazku tak, aby motor byl ulozen vice
v pravém hornim rohu pfi pohledu zepfedu, viz foto.

Motorovou pfepazku zdrsnime a celou plochou dikladné pfilepime
CA lepidlem na vyznacené misto.

Motorové loZe podloZzime v pravém hornim rohu napf. kouskem sklotextitu a loZe pfiSroubujeme.

Pro utahnuti ¢ervikl propalime nahfatou strunou dirky pro imbus 1,5mm z obou stran. Po zapojeni a
namontovani motoru, je nutné prilepit vodi€e k mot. lozi kapkou CA lepidla, aby nedoslo
k probrouseni vodi¢u rotujicim plastém viz 3. foto.



Motor pfipojime k regulatoru, idealné pomoci konektoru a zjistime smysl otaceni. Do motorového krytu
vydlabeme v dolni ¢asti malou kapsu pro kabely motoru a kryt pfilepime na nékolika mistech CA
lepidlem. Motorové Zaluzie nastfikame stfibrnou barvou a do krytu vsadime aZ po nabarveni celého
modelu. Vyoseni motoru by mélo vychazet do stfedu Zaluzii.

Do stény za kabinou vyfizneme ostrym nozem otvor, jako
pfistup k servo kabellm / pfijimaci. Snazime se vést fez
rovné a pfimo, aby Slo EPP zpét vlozit. (Po zapojeni, EPP
pfichytime na misto dvéma S3pendliky, zapichnutymi
Z boku trupu.)

Kridlo:

Stavbu kfidla zaneme pfipravou uhlikovych pasnic 3x0,5 mm, kterou si nafeZeme na tfetiny — cca

330 mm kazdy dil. Jeden kus pro centroplan a 2 kusy pro ,usi“. Pasnice budou pouze na horni strané
kfidla.

V centroplanu vytvofime nahofe ostrym noZem drazku pro pasnici 50 mm od nabézné hrany kfidla.
Asi 30 mm od obou okraji musi byt drazka hlubsi, tam se bude muset vejit je$té kousek jedné pasnice
od usi a to se vzepétim.

Pasnici zamackneme na rovné desce do centroplanu tak, aby na obou stranach rovnomérné
preCnivala pfes okra;.

USi jedno po druhém pfilozime k centroplanu a dle pasnice vyfizneme v usich drazku pro pro pasnice.
Ty mohou byt bud pfed nebo za pasnici v centroplanu, pozdéji se slepi precnivajici kusy pasnic boky
k sobé.

Opét musi byt drazka na strané, kde se bude ucho lepit k centroplanu o néco hlubsi, aby se vesla
druha pasnice probihajici do vzepéti. Pasnice zalepime do centroplanu i usi vtefinovym lepidlem, ale
v mist&, kde se budou stykat pasnice na pfechodech mezi centropldnem a uchem je zatim nelepime
(cca 30 mm od hran).



VyzkouSime si sestaveni kfidla, vzepéti je 40 mm na obou koncich kfidla. Pokud vSe sedi a nemusi se
zvétsit hloubka drazek pro pasnice, mizeme kfidlo slepit.

Opét je mozné vyuzit techniku lepeni Purexem + vtefinové lepidlo. Po naneseni Purexu na stfed
profilu kfidla zasuneme pasnice k sobé&, na spodni strané kfidla mizeme pouzit pro do¢asnou fixaci a
dodrZeni geometrie opét modelarské Spendliky. Nejprve naneseme vtefinoveé lepidlo na spodni stranu
kfidla, zastfikneme aktivatorem a kfidlo polozime na rovnou desku na centroplan, nyni mame moznost
doladit vzepéti 40 mm na konci kfidla (podlozka), a kdyz vSe sedi jak ma, prolijeme vtefinovym
lepidlem zdvojené pasnice na pfechodech mezi centroplanem a uchem tak, aby uz nyni byly zalepené
celé pasnice a lehce zastfikneme aktivatorem. Poté vtefinovym lepidlem slepime i spoj na horni strané
kiidla. Pokud budeme chtit zhotovit klapky, spoj v odtokové casti kfidla nebudeme lepit! Cca
35mm od odtokové hrany. Abychom klapky nemuseli zpét roziezavat.
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Sloty umistime na nabé&zné hrany na
konce kfidel podle nakresu vpravo s
a pfipevnime pomoci obyc€ejnych of

Spendlikt. Na kazdy slot staCi 4 ks.
Spendliky ve slotu i v kfidle zalepime 4
az po zaletu kapkami vtefinového
lepidla.

Montaz serv pro kfidélka:

Paky pro kfidélka zafizneme do vzdalenosti 20 mm od vnitfniho konce kfidélek na spodni strané
kfidla, kolmo na osu otaceni kfidélek (,pant®). Zalepime je vtefinovym lepidlem.




Na struné 1 mm vytvofime Z-ohyb a navlékneme do péky v kfidélku, servo umistime tak, aby téhlo
bylo kolmo na obé paky. Servo by mélo byt ve vzdalenosti od pantu zhruba 20-25 mm, nicméné je
vhodné, aby i pfi pouziti hlubSich serv bylo servo co nejvice zapusténé v kfidle (zarovén s okolnim
materialem), takze pokud bude potfeba, muUze se poloha serva i paky v kfidélku zménit. Serva
zadlabeme stejnym zplisobem jako serva v kabiné, opét by meély vytvorené otvory pro serva byt mensi
ve vSech smérech o 1mm. Zalepime je az po nalakovani modelu. MizZeme si pfipravit tahla pro
kfidélka, doporucujeme udélat v tahlu ohyb ve tvaru pismene V (viz obrazek), pozdéji bude mozné
pfihybanim zménit délku tahla. Na obou koncich vytvofime Z-ohyby a délka tahla bude dle umisténi
serv.

Pro kabely od serv udélame mélky zafez do [ —

spodni strany kfidla, povedou az do stfedu 2
kfidla, kde musi vylézt na horni strané (do
trupu). Budeme potfebovat prodluzovaci
kabely kservim, délka bude dle délky
kabelll od pouzitych serv a umisténi
pfijimace za kabinou pilota do vydlabané
diry. Délka bude cca. 20 az 30 cm -
preméfit! Na trupu oznacCit, kde vylezou
kabely z kfidla a paje¢kou nebo nazhavenym
dratem udélat otvor az k mistu pro pfijimac —
viz. obrazek (Pokud jsme neudélali kanalek
pfi stavbé trupu.) Pokud mame pouze 4
kanalovy pfijimac, je nutné pouzit Y-kabel.

Hlavni podvozek:

Drat z2 mm ocele naohybame dle okétovaného obrazku pfilozenych na konci navodu a postupné
vkladame trubi¢ky o vnitfnim prameéru 2mm na isek 60mm a 40mm. PFfes ohyb uz nepljdou nasunout!

Pro hlavni podvozek vytvofime v centroplanu zarez

ve tvaru pismene L.

Cely podvozek bude uchycen pouze v centroplanu,

podvozkové nohy vychazi ven v misté pFechodu

z centroplanu na usi a to ve vzdalenosti 20 mm od

nabézné hrany centroplanu. !

Velmi dlllezita je vyztuha podvozku ze sklotextitu, pro [~ <~——~——-—~.~.- - i
kterou se vytvofi zafez cca. 5 mm od pfechodu ucha 5

/ centroplanu. Vyztuha musi byt zapusténa cela tak, e‘

aby nevy¢&nivala z materialu, a kratSi ¢ast od drazky

pro podvozek sméfuje k nabé&zné hrané. Zalepime ji ' {

vtefinovym lepidlem. Zbytek drazky by mél byt stejné ‘

hluboky jako zafez ve vyztuze. PFfed pfilepenim

podvozkovych nohou je vhodné prelepit rohy _
plastové trubicky (v obrazku niZze v krouZcich) uzkou

lepici paskou, aby se pfi lepeni vtefinovym lepidlem nepfilepila plastova trubicka k dratu uvnitf. Drat
totiz musim zdstat volny v trubi€ce kvdli torznimu odpruzeni podvozku, aby se nevylamoval z kfidla.
Doporucujeme podvozek zalepit az po nabarveni modelu. Kola podvozku zajistime malym kouskem
plastové trubiCky a zakapneme vtefinovym lepidlem. Aby se nepfilepilo i kole¢ko, je vhodné pied
nasunutim trubiCky napichnout kousek igelitového pytliku na podvozkovy drat (mezi koleCko a
zajistovaci trubicku). Samoziejmé je mozné i pouziti stavécich krouzk(. Stejnym zplsobem zajistime i
ostruhové kolec¢ko (trubi¢ku ufizneme z bovdenu pro tahla).
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Klapky:
Pokud mame zajem udélat Emelakovi klapky, uc¢inime tak ted, nez model cely sestavime.

Klapky budou ovladany jednim servem uprostied kfidla. Servo umistime tak, aby jeho paky byla ve
stfedu (v ose) centroplanu. Servokabel vyvedeme na stejné misto jako servokabely od kFidélek.
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Klapky odfizneme z kfidla dle nasledujicich dvou 30
obrazkd. 1. ~ /‘\7
Jeden fez vedeme ze spodni strany 35mm od ‘°*

odtokové hrany (resp. 25mm u kiidélka) v hloubce 35
kolem 6mm. Druhy fez vedeme zhorni strany /,x

profilu 30mm od odtokové hrany Sikmo, do 2. i
hloubky az ke spodnimu, svislému fezu. m
Vzniklé klapky zabrousime do oblého tvaru a

pomoci $pendlikl pfipevnime zpét ke kfidlu. 3. —_\

Zavésy klapek zhotovime tak, Ze do kfidla \%
zafizneme vzdy dvé paky vedle sebe s mezerou /’x

pro jednu pdku zafiznutou v klapce. Zavésy —_\

umistime cca 10mm od kraju klapek.

Pozor, paka v klapce nejbliZze trupu bude ovladaci,

tudiz zahnuta.
Pohled zdola

Ocel. ¢ep
Imm

Zavésy

paka

Bovden 1mm

Ocel. drat 1mm

Pfed zalepenim zavést v EPP protahneme skrz dirky ocelovou strunu 1mm obéma zavésy v
kazdé klapce. Struna nam pom(ize zavésy srovnat do roviny. Osa otaceni musi byt rovnobézné
presné nad pfechodem kfidlo/klapka.

Tahlo

Ovladaci



V tuto chvili zavésy zalepime fidkym CA lepidlem (sta&i z vrchu, pfipadné lehce s nimi zahybat.)
Strunu ze zavésl vytahneme a nastipeme z ni kratké Cepy, které nakonec nasuneme zpét do kazdého
zavésu a zalepime z boku kapic¢kou hustSiho CA lepidla.

Na propojeni klapky z centroplanu do klapky uSi pouzijeme kousek bovdenu a ocelové struny.
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Bovden zapichneme k odtokové hrané& do obou klapek a dbame na to, aby byly ve stejné urovni!
Zvenku ho opatrné zalepime. UsStipneme si kousek ocel. struny 1mm a ohneme do potfebného uhlu,
jako je bovden. Pak uz jen vsadime strunu do bovden(, nezalepujeme.

Ovladaci paku serva osadime variabilni koncovkou (blimpem) a ze struny vytvofime tahla zakoncena
Z-ohybem na jednom konci.

Sestaveni celého modelu:

Na kfidlo si naznaCime stfed na nabézné i odtokové
hrané a zkusime, jak sedi na trupu (protahneme
kfidélkové kabely vytvofenym otvorem). K lepeni
muzeme opét pouzit techniku jako pFi slepovani
polovin trupu.

Samolepici ramedek kabiny si pfed nalepenim na
zaskleni nastfikame pfislusnou barvou. Po uschnuti
ramecek nalepime na zaskleni a folii naohybame dle
nakresu na konci navodu.




Ze struny 1 mm naohybame sloupky do kabiny. Pro lepSi pfilepeni, na strunu navleCeme plastovy
bovden, sloupky se tim i zvyrazni a dobfe se barvi. Jejich umisténi je nejlepsi zjistit pfilozenim
zaskleni kabiny. Pokud sloupky sedi, zalepime je. Zaskleni kabiny pfichytime az po nabarveni
modelu. Staci zaskleni provrtat (propichnout) v rozich a k trupu jej pfichytit Spendliky pro Svadleny (ty
s malou kovovou hlavi¢kou). Okénka za kabinou (,trucovny“) vsadime do otvoru také az po nabarveni
modelu a pfilepime je lehce po obvodu CA lepidlem, které nanaSime napf. pomoci Spendliku nebo
tenkého dratku, aby Ciry plast nezbélal.

Zaver:

Model nejlépe piebrousime brusnou mfizkou na sadrokarton pro dokonalejSi povrh. Propojime a
zkontrolujeme elektroniku. Zkontrolujeme vyoseni motoru, mirné dolu a doprava. Paky serv zajistime
Sroubky a serva zalepime napf. tavnou pistoli. Aku umistime do vyfiznutého otvoru v kfidle, hned za

nosnikem tak, abychom model dovazili - zkontrolujeme tézisté, pfipadné dale dovazime. Kabely
s konektorem od aku vyvedeme pod kfidlo pro snazsi zapojovani.

Model nabarvime budto vodou feditelnymi barvami (Balakryl, SwingColor, ...) nebo barvami ve spreji
— doporucujeme spreje Montana, levné a vyborna pfilnavost. (nebo dale DupliColor, PrismaColor, ...)

(Model na fotkach je nastfikan sprejem, ¢islo barvy dle CSN - 6400 — original ,Cmelagi* Zluta. Od
vyrobce sprejli Montana doporuéujeme Zlutou barvu - RAL 1023, nebo DupliColor 1021)

Nize v navodu jsou pfipravené k tisku 1:1 protiskluzové pasy na kfidla a spravna velikost imatrikulace.




Pro delSi ,zivotnost“ koncu kFidel, doporu€ujeme zapichnout a zalepit drat do hrany kfidla.




Doporuéené vychylky:

Kfidélka — nahoru 15mm, dolu 10mm.
Vyskovka — nahoru 10mm, dolu 10mm.
Smérovka — na obé& strany 20mm.
Klapky — vztlaky 30° - brzdy 70°

v wew

Zalet:

Pro prvni let si vybereme, pokud mozno, bezvétrny den. Pokud nemame se zalétavanim modelll moc
praxi, radéji poprosime zkusengjsiho kolegu-modelare o kontrolu modelu a o zalet.

Pro rozjezd ze zemé je vhodny pevny povrch — asfalt. Trava by méla byt velmi kratka a povrch rovny,
jinak doporu€ujeme hod z ruky.

Vzdy startujeme proti vétru!

Po nastoupani do bezpecné vySky dotrimujeme na vysilaCi model tak, aby letél rovné. VyzkouSime,
jestli model nikam neuhyba s Uplné stazenym iplnym plynem a pfipadné dle toho vyosime motor
podkladanim motorového loze.

V pfipadé jakychkoliv dotaz nebo pfipominek nas nevahejte kontaktovat!

A nezapomente poslat fotky z |étani !!!

PFfejeme mnoho pfijemnych letd!

Kor-Model



Ohnuti dratu hlavniho podvozku:

60.0

|-

A

Zde se musi navléct
plastova trubicka
o vnitfnim prdm. 2 mm



Ostruha:

25.00

60.00

Zde se musi navléct
@ bowden o vnitinim
pram. 1 mm

Ohnuti folie na kabinku:




protiskluzovy pas — levé kridlo TISK 1:1

95 mm

iR

pozice nosniku v kridle

protiskluzovy pas — pravé kridlg' TISK 1:1

Velikost imatrikulace na trupu: § TISK 1:1

0

/)

A\

JC

Velikost imatrikulace na kfidlech: § TISK 1:1

<<:

\—/

Velikost napisu na SOP §

2-37 I\

Pristrojova deska TISK 1:1§




